


Desde hace más de 16 años desarrollamos 
productos, estrategias y campañas que 

contribuyen al desarrollo social  
y al crecimiento humano

Hacemos comunicación con enfoque social 
y elegimos la educomunicación como 

herramienta para producir transformaciones 
y nuevos conocimientos



Es potenciar la capacidad educativa  
de los recursos comunicativos

Lograr no solamente informar, 
sino también sensibilizar,  generar 

reflexión, conversación, debate y, por 
supuesto, cambios en las prácticas 

personales y sociales

¿Qué es la educomunicación?





estrategia



Producción de video, radio, animación y 
fotografía para campañas comunicacionales.

Producción 
audiovisual

Conceptualización y diseño de piezas 
gráficas para todo tipo de soportes físicos 
y digitales. Ilustración, diseño de marca, 
creación de línea gráfica.

Comunicación  
visual

Mediación pedagógica de materiales. 
Diagnóstico y producción de estrategias y 
materiales articuladas a procesos educativos 
sociales y comunitarios.

Consultoría en  
Educomunicación

Conceptualización, ejecución y validación de 
campañas integrales de comunicación.

Estrategias y campañas 
de comunicación



Producción  
editorial

Estrategias editoriales. Creación de contenidos 
literarios, técnicos y educativos. Acompañamiento 
editorial, edición, corrección de estilo, diseño y 
publicación impresa y en formatos digitales.

Producción web 
y multimedia

Desarrollo de páginas web, creación y 
administración de contenidos. Elaboración 
de kits multimedia, con contenidos 
didácticos e informativos.

Marketing Digital
Desarrollo de estrategias y campañas 
digitales, pauta digital y manejo de redes 
sociales.

Gestión cultural 
y organización 

de eventos

Producción y organización de eventos 
culturales, artísticos y recreativos.  
Diseño y ejecución de estrategias de 
promoción lectora.



Algunas de las instituciones que confían en nosotros:
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impacto
humano
E S T R A T E G I A S  Y  D E S A R R O L L O
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Construccion2 Valentina

Aunque las proporciones promedio de una mujer real están entre 6 ½ y 7 cabezas y 
de un hombre real  entre 7 y 8 cabezas, la construcción de los personajes tiene una 
proporción de 5 cabezas en Valentina y 5 cabezas y media en Salvador  para que su 
apariencia esté en un punto medio entre caricatura y humano, con el propósito de que 
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Cuadrados azules chaqueta

camiseta - chaqueta

sombra chaqueta

botones

pantalón - franja 
camiseta y chaqueta

sombra pantalón

tercera sombra pantalón

zapatos

correa

Ropa

brillo zapatos
K:100K:65

C:85/ M:42 / Y:28 / K:3 

C:71 / M:16 / Y:11/ K:0 

C:70 / M:58 / Y:59 / K:42

C:88 / M:67 / Y:52 / K:47

C:85 / M:67 / Y:58 / K:66

C:85 / M:68 / Y:58 / K:80

C:66 / M:68 / Y:69 / K:80

C:65 / M:58 / Y:57 / K:37

C:85 / M:41 / Y:28/ K:3

C:34 / M:70 / Y:87 / K:32

C:26 / M:54 / Y:79 / K:8C:5 / M:32 / Y:54 / K:0

lineas piel

Piel

Cuadrados azules chaqueta

camiseta - chaqueta

sombra chaqueta

botones

pantalón - franja 
camiseta y chaqueta

sombra pantalón

tercera sombra pantalón

zapatos

correa

Ropa

brillo zapatos
K:100K:65

C:85/ M:42 / Y:28 / K:3 

C:71 / M:16 / Y:11/ K:0 

C:70 / M:58 / Y:59 / K:42

C:88 / M:67 / Y:52 / K:47

C:85 / M:67 / Y:58 / K:66

C:85 / M:68 / Y:58 / K:80

C:66 / M:68 / Y:69 / K:80

C:65 / M:58 / Y:57 / K:37

C:85 / M:41 / Y:28/ K:3

C:34 / M:70 / Y:87 / K:32

C:26 / M:54 / Y:79 / K:8C:5 / M:32 / Y:54 / K:0

lineas piel

Piel

La cromática de los trajes está basada en los colores reales 
del uniforme, pero los tonos oscuros están alterados hacia 
los tonos verdes grisáceos y los grises para que el contras-
te no sea tan fuerte con el azul celeste de la parte superior 
de las camisetas y chaquetas del uniforme A4.
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Expresiones3 Salvador

La expresiones están enfocadas en la posición de sus cejas y su boca que construyen la emocionalidad 
enfatizada en la asertividad de los personajes, razón por la cuál se han desarrollado emociones como 
amabilidad, alegría, confianza, autoridad, sorpresa, entre otras, aislando sentimientos negativos que 
puedan generar rechazo o inseguridad.
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Salvamos VIDAS, protegemos BIENES

Cada gota
cuenta:

Usa sólo el agua
      INDISPENSABLE
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CreaCIón de personajes

PENSANDO INTELECTUAL

CUMPLEAÑOS EXPLICANDO VOLANDO

RECONOCIMIENTOGRADUANDOSE DEPORTISTA



valladolid N24-663 y av. la coruña
+593 2  255 8264 • 600 1020 • 600 0998

www.manthra.ec • info@manthra.ec
quito • ecuador


